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HTTP guide \ Mensajes HTTP
Mensajes HTTP

Los mensajes HTTP, son los medios por los cuales se intercambian datos entre servidores y clientes. Hay dos tipos de mensajes: peticiones, enviadas por el cliente al servidor, para pedir el inicio de una acción; y respuestas, que son la respuesta del servidor. 

Los mensajes HTTP están compuestos de texto, codificado en ASCII, y pueden comprender múltiples líneas. En HTTP/1.1, y versiones previas del protocolo, estos mensajes eran enviados de forma abierta a través de la conexión. En HTTP/2.0 los mensajes, que anteriormente eran legibles directamente, se conforman mediante tramas binarias codificadas para aumentar la optimización y rendimiento de la transmisión.

Los desarrolladores de páginas Web, o administradores de sitios Web, desarrolladores... raramente codifican directamente estos mensajes HTTP. Normalmente especifican estos mensajes HTTP, mediante archivos de configuración (para proxies, y servidores), APIs (para navegadores) y otros medios.
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El mecanismo de tramas binarias de HTTP/2 ha sido diseñado para que no necesite ninguna modificación de las APIs o archivos de configuración utilizados: es totalmente transparente para el usuario.

Las peticiones y respuestas HTTP, comparten una estructura similar, compuesta de:

1. Una línea de inicio ('start-line' en inglés) describiendo la petición a ser implementada, o su estado, sea de éxito o fracaso. Esta línea de comienzo, es siempre una única línea. 

2. Un grupo opcional de cabeceras HTTP, indicando la petición o describiendo el cuerpo ('body' en inglés) que se incluye en el mensaje. 

3. Una línea vacía ('empty-line' en inglés) indicando toda la meta-información ha sido enviada.

4. Un campo de cuerpo de mensaje opcional ('body' en inglés) que lleva los datos asociados con la petición (como contenido de un formulario HTML), o los archivos o documentos asociados a una respuesta (como una página HTML, o un archivo de audio, vídeo ... ) . La presencia del cuerpo y su tamaño es indicada en la línea de inicio y las cabeceras HTTP.

La línea de inicio y las cabeceras HTTP, del mensaje, son conocidas como la cabeza de la peticiones, mientras que su contenido en datos se conoce como el cuerpo del mensaje.
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Peticiones HTTP

Línea de inicio

Las peticiones HTTP son mensajes enviados por un cliente, para iniciar una acción en el servidor. Su línea de inicio está formada por tres elementos: 

1. Un método HTTP, un verbo como: GET, PUT o POST) o un nombre como: HEAD o  OPTIONS), que describan la acción que se pide sea realizada. Por ejemplo, GET indica que un archivo ha de ser enviado hacia el cliente, o POST indica que hay datos que van a ser enviados hacia el servidor (creando o modificando un recurso, o generando un documento temporal para ser enviado).

2. El objetivo de una petición, normalmente es una URL, o la dirección completa del protocolo, puerto y dominio también suelen ser especificados por el contexto de la petición. El formato del objetivo de la petición varia según los distintos métodos HTTP. Puede ser:  

· Una dirección absoluta, seguida de un signo de cierre de interrogación  '?' y un texto de consulta. Este es el formato más comun, conocido como el formato original ('origin form' en inglés), se usa en los métodos GET, POST, HEAD, y OPTIONS . 
POST / HTTP 1.1
GET /background.png HTTP/1.0
HEAD /test.html?query=alibaba HTTP/1.1
OPTIONS /anypage.html HTTP/1.0
· Una URL completa; conocido como el formato absoluto, usado mayormente con GET cuando se conecta a un proxy.
GET http://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTTP/Messages HTTP/1.1
· El componente de autoriade de una URL, formado por el nombre del domínio y opcionalmente el puerto (el puerto precedido por el simbolo ':' ), se denomina a este formato como el formato de autoridad. Unicamente se usa con  CONNECT cuando se establece un tunel HTTP.
CONNECT developer.mozilla.org:80 HTTP/1.1
· El formato de asterisco, se utliza un asterisco ('*')  junto con las opciones: OPTIONS , representando al servidor entero en conjunto. 
OPTIONS * HTTP/1.1
3. la versión de HTTP, la cual define la estructura de los mensajes, actuando como indicador, de la versión que espera que se use para la respuesta.

Cabeceras

Las cabeceras HTTP  de una petición siguen la misma estructura que la de una cabecera HTTP. Una cadena de caracteres, que no diferencia mayusculas ni minusculas, seguida por dos puntos  (':')  y un valor cuya estructura depende de la cabecera. La cabecera completa, incluido el valor, ha de ser formada en una única línea, y pude ser bastante larga. 

Hay bastantes cabeceras posibles. Estas se pueden clasificar en varios grupos: 

· Cabeceras generales, ('General headers' en inglés), como Via,  afectan al mensaje como una unidad completa.

· Cabeceras de petición, ('Request headers' en inglés), como User-Agent, Accept-Type, modifican la petición especificándola en mayor detalle ( como: Accept-Language, o dándole un contexto, como:  Referer, o restringiéndola condicionalmente, como: If-None.

· Cabeceras de entidad, ('Entity headers' en ingles), como Content-Length las cuales se aplican al cuerpo de la petición. Por supuesto, esta cabecera no necesita ser transmitida si el mensaje no tiene cuerpo ('body' en inglés). 
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Cuerpo

La parte final de la petición el el cuerpo. No todas las peticiones llevan uno: las peticiones que reclaman datos, como GET, HEAD, DELETE, o OPTIONS, normalmente, no necesitan ningún cuerpo. Algunas peticiones pueden mandar peticiones al servidor con el fin de actualizarlo: como es el caso con la petición POST  (que contiene datos de un formulario HTML). 

Los cuerpos pueden ser dividos en dos categorias:

· Cuerpos con un único dato, que consisten en un único archivo defindo por las dos cabeceras: Content-Type y Content-Length.   

· Cuerpos con múltiples datos, que están formados por distintos contenidos, normalmente estan asociados con los formularios HTML. 

Respuestas HTTP

Línea de estado

La línea de inicio de una respuesta HTTP, se llama la línea de estado, y contienen la siguiente información: 

1. La versión del protocolo, normalmente HTTP/1.1.

2. Un código de estado, indicando el éxito o fracaso de la petición. Códigos de estado muy comunes son:  200, 404, o 302
3. Un texto de estado, que es una breve descripción, en texto, a modo informativo, de lo que significa el código de estado, con el fin de que una persona pueda interpretar el mensaje HTTP.

Una línea de estado típica es por ejemplo:  HTTP/1.1 404 Not Found.
Cabeceras

Las cabeceras HTTP para respuestas siguen también la misma estructura como cualquier otra cabecera: una cadena de texto, que no diferencia entre mayusculas y minúsculas, seguida por dos puntos (':') y un valor cuya estructura depende del tipo de cabecera. Toda la cabecera incluido su valor, se ha de expresar en una única línea. 

Existen varias cabeceras posibles. Estas se puede dividir en distintos grupos:

· Cabeceras generales, ('General headers' en inglés), como Via,  afectan al mensaje completo.

· Cabeceras de petición, ('Request headers' en inglés), como Vary , Accept-Ranges, dan información adicional sobre el servidor, que no tiene espacio en la línea de estado.

· Cabeceras de entidad, ('Entity headers' en ingles), como Content-Length las cuales se aplican al cuerpo de la petición. Por supuesto, esta cabecera no necesita ser transmitida si el mensaje no tiene cuerpo ('body' en inglés). 
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Cuerpo

La última parte del mensaje de respuesta el es 'cuerpo'. No todas las respuestas tienen uno, respuestas con un código de estado como 201 o 204 normalmente prescinden de él.

De forma general, los cuerpos se pueden diferenciar en tres categorias: 

· Cuerpos con un único dato, consisten en un simple archivo, de longitud conocida y definido en las cabeceras: Content-Type y Content-Length.

· Cuerpos con un único dato, consisten en un simple archivo, de longitud desconocida, y codificado en partes, indicadas con Transfer-Encoding valor chunked (que significa: 'partido' en inglés).

· Cuerpos con múltiples datos, consisten de varios datos, cada uno con una sección distinta de información. Este caso es relativamente raro y poco común.

Tramas HTTP/2

Los mensajes HTTP/1.x tienen algunas desventajas por su no muy alta eficiencia en la transmisión.

· Las cabeceras, al contrario de los cuerpos, no se comprimen.

· Las cabeceras, habitualmente se repiten de un mensaje al siguiente, aún así, la cabecera se repite en todos los mensajes.

· No se puede multiplexar. Se han de abrir varias conexiones para el mismo servidor, las conexiones TCP 'en caliente' ('warm TCP connections' en inglés) son más eficientes que las conexiones 'en frio'.

HTTP/2 introduce un paso extra: divide los mensajes HTTP/1.x en tramas que integra en un flujo de datos. Los datos y las tramas de las cabeceras, se separan, esto permite  la compresión de las cabeceras. Varios flujos de datos pueden combinarse juntos, y entonces se puede usar un procedimiento de multiplexación, permitiendo un uso más eficiente, de las conexiónes TCP.
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Las tramas HTTP son trasnparentes para los desarrolladores Web. Este paso adicional en HTTP/2, de los mensajes HTTP/1.0 y el protocolo por debajo. No son necesarios cambios en las APIs usadas por los desarrolladores Web para utilizar estas tramas HTTP, cuando las usan ambos: servidor y navegador. 

Conclusión

Los mensajes HTTP son la clave para usar HTTP; su estructura es sencilla y son fácilmente ampliables. El protocolo HTTP/2 añade un mecanismo de tramas y una capa intermedia entre la sintaxis de HTTP/1.x y su protocolo inferior, sin modificarlo radicalmente: se construye sobre mecanismos de transmisión probados.
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HTTP guide \ Una típica comunicación HTTP
UNA TÍPICA SESIÓN DE HTTP
En los protocolos basados en el modelo cliente-servidor, como es el caso del HTTP, una sesión consta de tres fases:

1. El cliente establece una conexión TCP (o la conexión correspondiente si la capa de transporte corresponde a otro protocolo).

2. El cliente manda su petición, y espera por la respuesta. 

3. El servidor procesa la petición, y responde con un código de estado y los datos correspondientes.

A partir del protocolo HTTP/1.1 la conexión, no se cierra al finalizar la tercera fase, y el cliente puede continuar realizando peticiones. Esto significa que la segunda y tercera fase, pueden repetirse cualquier número de veces.

Estableciendo una conexión

En un protocolo cliente servidor, es siempre el cliente el que establece la conexión. Iniciar una conexión en HTTP, implica iniciar una conexión en el protocolo correspondiente a la capa de comunicación subyacente, que normalmente es TCP. 

En TCP el puerto por defecto, para un servidor HTTP en un computador, es el puerto 80. Se pueden usar otros puertos como el 8000 o el 8080. La URL de la página pedida contiene tanto el nombre del dominio, como el número de puerto, aunque este puede ser omitido, si se trata del puerto 80.  Véase la referencia de Identificación de recursos en la Web para más detalles.

Nota: El modelo cliente-servidor no permite que el servidor mande datos al cliente sin una petición explicita. Como solución parcial a este problema, los desarrolladores web, usan varias técnicas, como hacer un ping al servidor periódicamente, mediante XMLHTTPRequest, Fetch APIs, o usar la HTML  WebSockets API o protocolos similares.

Mandando una petición

Una vez la conexión está establecida, el cliente, puede mandar una petición de datos (normalmente es un navegador, u otra cosa, como una 'araña' ( o 'crawler' en inglés), un sistema de indexación automático de páginas web). La  petición de datos de un cliente HTTP, consiste en directivas de texto, separadas mediante CRLF (retorno de carro, y cambio de linea), y se divide en tres partes:

1. La primera parte, consiste en una linea, que contiene un método, seguido de sus parámetros: 

· la dirección del documento pedido: por ejemplo su URL completa, sin indicar el protocolo o el nombre del dominio.

· la versión del protocolo HTTP

2. La siguiente parte, está formada por un bloque de líneas consecutivas, que representan las cabeceras de la petición HTTP, y dan información al servidor, sobre que tipo de datos es apropiado (como qué lenguaje usar, o el tipo MIME a usar), u otros datos que modifiquen su comportamiento (como que no envié la respuesta si ya está cacheada). Estas cabeceras HTTP forman un bloque que acaba con una línea en blanco. 

3. La parte final es un bloque de datos opcional, que puede contener más datos para ser usados por el método POST.

Ejemplo de peticiones

Si queremos una página web, como por ejemplo: http://developer.mozilla.org/, y además le indicamos al servidor que se preferiría la página en Francés, si fuera posible:

GET / HTTP/1.1

Host: developer.mozilla.org

Accept-Language: fr

Observe la línea vacía al final, que separa el bloque de datos, del bloque de cabecera. Como no existe el campo Content-Length en la cabecera de HTTP, el bloque de datos está vacío, y ahí está el fin de la cabecera, permitiendo al servidor procesar la petición en el momento que recibe la línea vacía.

Otro ejemplo, en el caso del envío de los datos de un formulario, la trama es:

POST /contact_form.php HTTP/1.1

Host: developer.mozilla.org

Content-Length: 64

Content-Type: application/x-www-form-urlencoded

name=Juan%20Garcia&request=Envieme%20uno%20de%20sus%20catalogos

Métodos de peticiones

HTTP define un conjunto de métodos de peticiones  en los que se indican las acciones que se piden realizar al recibir un conjunto de datos. A pesar de que pueden referirse como 'nombres', estos métodos de petición, son denominados a veces como 'verbos' de HTTP.  La peticiones más comunes son  GET y POST:

· El método GET hace una petición de un recurso específico. Las peticiones con GET unicamente hacen peticiones de datos.

· El método POST envía datos al servidor de manera que este pueda cambiar su estado. Este es el método usado normalmente para enviar los datos de un  formulario HTML.

Estructura de la respuesta del servidor

Después de que el agente de usuario envía su petición, el servidor web lo procesa, y a continuación responde. De forma similar a la petición del servidor, la respuesta del servidor está formada por directivas de texto, separadas por el carácter CRLF, y divida en tres bloques.

1. La primera línea, es la línea de estado, que consiste en una confirmación del la versión de HTTP utilizado, y seguido por el estado de la petición (y una breve descripción de este, en formato de texto, que pueda ser leído por personas). 

2. Las líneas siguientes representan cabeceras de HTTP concretas, dando al cliente información sobre los datos enviado( por ejemplo, sy tipo, su tamaño, algoritmos de compresión utilizados, y sugerencias para el cacheo). Al igual que las cabeceras HTTP de la petición de un cliente, las cabeceras HTTP del servidor, finalizan con una línea vacía.

3. El bloque final, es el bloque que puede contener opcionalmente los datos.

Ejemplos de respuestas

La respuesta correcta de una página web, es como sigue: 

HTTP/1.1 200 OK

Date: Sat, 09 Oct 2010 14:28:02 GMT

Server: Apache

Last-Modified: Tue, 01 Dec 2009 20:18:22 GMT

ETag: "51142bc1-7449-479b075b2891b"

Accept-Ranges: bytes

Content-Length: 29769

Content-Type: text/html

<!DOCTYPE html... (aquí estarían los 29769 bytes de la página web pedida)
La respuesta para la petición de datos que han sido movidos permanentemente, sería: 

HTTP/1.1 301 Moved Permanently

Server: Apache/2.2.3 (Red Hat)

Content-Type: text/html; charset=iso-8859-1

Date: Sat, 09 Oct 2010 14:30:24 GMT

Location: https://developer.mozilla.org/ (este es el nuevo enlace a los datos; se espera que el agente de usuario lo pida a continuación)
Keep-Alive: timeout=15, max=98

Accept-Ranges: bytes

Via: Moz-Cache-zlb05

Connection: Keep-Alive

X-Cache-Info: caching

X-Cache-Info: caching

Content-Length: 325 (se da una página por defecto para mostrar en el caso de que el agente de usuario no sea capaz de seguir el enlace)
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//IETF//DTD HTML 2.0//EN">

<html><head>

<title>301 Movido permanentemente</title>

</head><body>

<h1>Movido de forma permanente</h1>

<p>El documento ha sido movido <a href="https://developer.mozilla.org/">aquí</a>.</p>

<hr>

<address>Apache/2.2.3 (Red Hat) Servidor en: developer.mozilla.org Port 80</address>

</body></html>

Una notificación de que los datos pedidos no existen:

HTTP/1.1 404 Not Found

Date: Sat, 09 Oct 2010 14:33:02 GMT

Server: Apache

Last-Modified: Tue, 01 May 2007 14:24:39 GMT

ETag: "499fd34e-29ec-42f695ca96761;48fe7523cfcc1"

Accept-Ranges: bytes

Content-Length: 10732

Content-Type: text/html

<!DOCTYPE html... (contiene una página personalizada de ayuda al usuario para que pueda encontrar los datos que busca)
Códigos de estado de las respuestas

Los códigos de estado de las respuestas indican si una petición HTTP ha sido finalizada correctamente. Las respuestas se agrupan en cinco clases: respuestas informativas, respuestas de finalización correcta, redirecciones, errores del cliente y errores del servidor.

· 200: OK. La petición ha sido procesada correctamente

· 301: Datos movidos permanentemente. Este código de respuesta indica que la URI de los datos pedidos ha cambiado.

· 404: Datos no encontrados. El servidor no puede localizar los datos pedidos. 
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Códigos de estado de respuesta HTTP
CÓDIGOS DE ESTADO DE RESPUESTA HTTP
Los códigos de estado de respuesta HTTP indican si se ha completado satisfactoriamente una solicitud HTTP específica. Las respuestas se agrupan en cinco clases: respuestas informativas, respuestas satisfactorias, redirecciones, errores de los clientes y errores de los servidores. Los códigos de estado se definen en la sección 10 del section 10 of RFC 2616.

Respuestas informativas

100 Continue
Esta respuesta provisional indica que todo hasta ahora está bien y que el cliente debe continuar con la solicitud o ignorarla si ya está terminada.

101 Switching Protocol
Este código se envía en respuesta a un encabezado de solicitud Upgrade por el cliente e indica que el servidor acepta el cambio de protocolo propuesto por el agente de usuario.

102 Processing (WebDAV)

Este código indica que el servidor ha recibido la solicitud y aún se encuentra procesandola, por lo que no hay respuesta disponible.

Respuestas satisfactorias

200 OK
La solicitud ha tenido éxito. El significado de un éxito varía dependiendo del método HTTP:
GET: El recurso se ha obtenido y se transmite en el cuerpo del mensaje.
HEAD: Los encabezados de entidad están en el cuerpo del mensaje.
PUT o POST: El recurso que describe el resultado de la acción se transmite en el cuerpo del mensaje.
TRACE: El cuerpo del mensaje contiene el mensaje de solicitud recibido por el servidor.

201 Created
La solicitud ha tenido éxito y se ha creado un nuevo recurso como resultado de ello. Ésta es típicamente la respuesta enviada después de una petición PUT.

202 Accepted
La solicitud se ha recibido, pero aún no se ha actuado. Es una petición "Sin compromiso", lo que significa que no hay manera en HTTP que permita enviar una respuesta asíncrona que indique el resultado del procesamiento de la solicitud. Está pensado para los casos en que otro proceso o servidor maneja la solicitud, o para el procesamiento por lotes.

203 Non-Authoritative Information
La petición se ha completado con éxito, pero su contenido no se ha obtenido de la fuente originalmente solicitada, sino que se recoge de una copia local o de un tercero. Excepto esta condición, se debe preferir una respuesta de 200 OK en lugar de esta respuesta.

204 No Content
La petición se ha completado con éxito pero su respuesta no tiene ningún contenido, aunque los encabezados pueden ser útiles. El agente de usuario puede actualizar sus encabezados en caché para este recurso con los nuevos valores.

205 Reset Content
La petición se ha completado con éxito, pero su respuesta no tiene contenidos y además, el agente de usuario tiene que inicializar la página desde la que se realizó la petición, este código es útil por ejemplo para páginas con formularios cuyo contenido debe borrarse después de que el usuario lo envíe.

206 Partial Content
La petición servirá parcialmente el contenido solicitado. Esta característica es utilizada por herramientas de descarga como wget para continuar la transferencia de descargas anteriormente interrumpidas, o para dividir una descarga y procesar las partes simultáneamente.

207 Multi-Status (WebDAV)

Una respuesta Multi-Estado transmite información sobre varios recursos en situaciones en las que varios códigos de estado podrían ser apropiados. El cuerpo de la petición es un mensaje XML.

208 Multi-Status (WebDAV)

El listado de elementos DAV ya se notificó previamente, por lo que no se van a volver a listar.

226 IM Used (HTTP Delta encoding)

El servidor ha cumplido una petición GET para el recurso y la respuesta es una representación del resultado de una o más manipulaciones de instancia aplicadas a la instancia actual.

Redirecciones

300 Multiple Choice
Esta solicitud tiene más de una posible respuesta. User-Agent o el usuario debe escoger uno de ellos. No hay forma estandarizado de seleccionar una de las respuestas.

301 Moved Permanently
Este código de respuesta significa que la URI  del recurso solicitado ha sido cambiado. Probablemente una nueva URI sea devuelta en la respuesta.

302 Found
Este código de respuesta significa que el recurso de la URI solicitada ha sido cambiado temporalmente. Nuevos cambios en la URI serán agregados en el futuro. Por lo tanto, la misma URI debe ser usada por el cliente en futuras solicitudes.

 

303 See Other
El servidor envia esta respuesta para dirigir al cliente a un nuevo recurso solcitado a otra dirección usando una petición GET.

304 Not Modified
Esta es usada para propositos de "caché". Le indica al cliente que la respuesta no ha sido modificada. Entonces, el cliente puede continuar usando la misma versión almacenada en su caché.

305 Use Proxy 

Fue definida en una versión previa de la especificación del protocolo HTTP para indicar que una respuesta solicitada debe ser accedida desde un proxy. Ha quedado obsoleta debido a preocupaciones de seguridad correspondientes a la configuración de un proxy.

306 unused
 

Este código de respuesta ya no es usado más. Actualmente se encuentra reservado. Fue usado en previas versiones de la especificación HTTP1.1.

307 Temporary Redirect
El servidor envía esta respuesta para dirigir al cliente a obtener el recurso solicitado a otra URI con el mismo metodo que se uso la petición anterior. Tiene la misma semántica que el código de respuesta HTTP 302 Found, con la excepción de que el agente usuario no debe cambiar el método HTTP usado: si un POST fue usado en la primera petición, otro POST debe ser usado en la segunda petición.

308 Permanent Redirect
Significa que el recurso ahora se encuentra permanentemente en otra URI, especificada por la respuesta de encabezado HTTP Location:. Tiene la misma semántica que el código de respuesta HTTP 301 Moved Permanently, con la excepción de que el agente usuario no debe cambiar el método HTTP usado: si un POST fue usado en la primera petición, otro POST debe ser usado en la segunda petición.

Errores de cliente

400 Bad Request
Esta respuesta significa que el servidor no pudo interpretar la solicitud dada una sintaxis inválida.

401 Unauthorized
Es necesario autenticar para obtener la respuesta solicitada. Esta es similar a 403, pero en este caso, autenticación es posible.

402 Payment Required
Este código de respuesta está reservado para futuros usos. El objetivo inicial de crear este código fue para ser utilizado en sistemas digitales de pagos. Sin embargo, no está siendo usado actualmente.

403 Forbidden
El cliente no posee los permisos necesarios para cierto contenido, por lo que el servidor está rechazando otorgar una respuesta apropiada.

404 Not Found
El servidor no pudo encontrar el contenido solicitado. Este código de respuesta es uno de los más famosos dada su alta ocurrencia en la web.

405 Method Not Allowed
El método solicitado es conocido por el servidor pero ha sido deshabilitado y no puede ser utilizado. Los dos métodos obligatorios, GET y HEAD, nunca deben ser deshabilitados y no debiesen retornar este código de error.

406 Not Acceptable
Esta respuesta es enviada cuando el servidor, despues de aplicar una negociación de contenido servidor-impulsado, no encuentra ningún contenido seguido por la criteria dada por el usuario.

407 Proxy Authentication Required
Esto es similar al código 401, pero la autenticación debe estar hecha a partir de un proxy.

408 Request Timeout
Esta respuesta es enviada en una conexión inactiva en algunos servidores, incluso sin alguna petición previa por el cliente. Significa que el servidor quiere desconectar esta conexión sin usar. Esta respuesta es muy usada desde algunos navegadores, como Chrome, Firefox 27+, o IE9, usa mecanismos de pre-conexión HTTP para acelerar la navegación. También hay que tener cuenta que algunos servidores simplemente desconectan la conexión sin enviar este mensaje.

409 Conflict
Esta respuesta puede ser enviada cuando una petición tiene conflicto con el estado actual del servidor.

410 Gone
Esta respuesta puede ser enviada cuando el contenido solicitado ha sido borrado del servidor.

411 Length Required
El servidor rechaza la petición porque el campo de encabezado Content-Length no esta definido y el servidor lo requiere.

412 Precondition Failed
El cliente ha indicado pre-condiciones en sus encabezados la cual el servidor no cumple.

413 Payload Too Large
La entidad de petición es más larga que los limites definidos por el servidor; el servidor puede cerrar la conexión o retornar un campo de encabezado Retry-After.

414 URI Too Long
La URI solicitada por el cliente es más larga que el servidor está dispuesto a interpretar.

415 Unsupported Media Type
El formato multimedia de los datos solicitados no está soportada por el servidor, por lo cual el servidor rechaza la solicitud.

416 Requested Range Not Satisfiable
El rango especificado por el campo de encabezado Range en la solicitud no cumple; es posible que el rango está fuera del tamaño de los datos objetivo del URI.

417 Expectation Failed
Significa que la expectativa indicada por el campo de encabezado Expect solicitada no puede ser cumplida por el servidor.

418 I'm a teapot
El servidor se reúsa a intentar hacer café con una tetera.

421 Misdirected Request
La petición fue dirigida a un servidor que no es capaz de producir una respuesta. Esto puede ser enviado por un servidor que no esta configurado para producir respuestas por la combinación del esquema y la autoridad que estan incluidos en la URI solicitada

422 Unprocessable Entity (WebDAV)

La petición estaba bien formada pero no se pudo seguir debido a errores de semántica.

423 Locked (WebDAV)

El recurso que está siendo accedido está bloqueado.

424 Failed Dependency (WebDAV)

La petición falló debido a una falla de una petición previa.

426 Upgrade Required
El servidor se reúsa a aplicar la solicitud usando el protocolo actual pero puede estar dispuesto a hacerlo después que el cliente se actualize a un protocolo diferente. El servidor envía un encabezado Upgrade en una respuesta para indicar los protocolos requeridos.

428 Precondition Required
El servidor origen requiere que la solicitud sea condicional. Tiene la intención de prevenir problemas de 'actualización perdida', donde un cliente OBTIENE un estado del recurso, lo modifica, y lo PONE devuelta al servidor, cuando mientras un tercero ha modificado el estado del servidor, llevando a un conflicto.

429 Too Many Requests
El usuario ha enviado demasiadas solicitudes en un periodo de tiempo dado.

431 Request Header Fields Too Large
El servidor no está dispuesto a procesar la solicitud porque los campos de encabezado son demasiado largos. La solicitud PUEDE volver a subirse después de reducir el tamaño de los campos de encabezado solicitados.

451 Unavailable For Legal Reasons
El usuario solicita un recurso ilegal, como alguna página web censurada por algún gobierno.

Errores de servidor

500 Internal Server Error
El servidor ha encontrado una situación que no sabe como manejarla.

501 Not Implemented
El método solicitado no esta soportado por el servidor y no puede ser manejada. Los unicos métodos que los servidores requieren soporte (y por lo tanto no deben retornar este código) son GET y HEAD.

502 Bad Gateway
Esta respuesta de error significa que el servidor, mientras trabaja como una puerta de enlace para obtener una respuesta necesaria para manejar la petición, obtuvo una respuesta inválida.

503 Service Unavailable
El servidor no esta listo para manejar la petición. Causas comunes puede ser que el servidor está caido por mantenimiento o está sobrecargado. Hay que tomar en cuenta que junto con esta respuesta, una página usuario-amigable explicando el problema debe ser enviada. Estas respuestas deben ser usadas para condiciones temporales y el encabezado HTTP Retry-After: debería, si es posible, contener el tiempo estimado antes de la recuperación del servicio. El webmaster debe también cuidar los encabezados relacionados al caché que son enviados junto a esta respuesta, ya que estas respuestas de condicion temporal deben usualmente no estar en el caché.

504 Gateway Timeout
Esta respuesta de error es dada cuando el servidor está actuando como una puerta de enlace y no puede obtener una respuesta a tiempo.

505 HTTP Version Not Supported
La versión de HTTP usada en la petición no está soportada por el servidor.

506 Variant Also Negotiates
El servidor tiene un error de configuración interna: negociación de contenido transparente para la petición resulta en una referencia circular.

507 Insufficient Storage
El servidor tiene un error de configuración interna: la variable de recurso escogida esta configurada para acoplar la negociación de contenido transparente misma, y no es por lo tanto un punto final adecuado para el proceso de negociación.

508 Loop Detected (WebDAV)

El servidor detectó un ciclo infinito mientras procesaba la solicitud.

510 Not Extended
Extensiones adicionales para la solicitud son requeridas para que el servidor las cumpla.

511 Network Authentication Required
El código de estado 511 indica que el cliente necesita auntenticar para ganar acceso a la red.

https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/HTTP/Status                                                                                 Página 11 de 13
Si no comprendés algo, podés consultar en Chat del Grupo o en Próxima Reunión Preguntar al Profesor

